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Il y a une architecture des applications pour le sans-fil dont le balisage XML
n’est qu’une composante fonctionnelle. 

Situation actuelle Version 1.1 largement déployée. 

Description Visant à permettre le fonctionnement d’applications réparties sur réseaux
sans-fil, cette convention de balisage basée sur XML permet la spécification
du contenu et de sa présentation quand des appareils de communication plus
contraignants sont utilisés pour communiquer. Les quatre dimensions
fonctionnelles de WML sont :
- la présentation et la disposition visuelle de contenu, 
- la métaphore d’organisation de l’information en collections cartes/jeux

(cards/decks), 
- la navigation entre cartes et le contrôle des hyperliens 
- la paramétrisation des chaînes de caractères et de la gestion d’état. 

Remarque Le langage de Script associé à WML s’appelle WMLScript et est un sous-
ensemble extrait d’ECMAScript. 

Lexique anglais-français 
Cards Cartes 

Decks Jeux 

Wireless Sans-fil 
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